
Una página, tres planes
La luz de Porthcove · página 12 · prueba de maqueta

Tres planes para la misma página, para que el autor elija. Los tres llevan las mismas cinco
viñetas y los mismos diálogos; solo cambia la división de la página, y los encuadres y los
bocadillos la siguen.

Plan A, página 2. Tres tiras; la del centro, partida en tres viñetas.

split="30 / 35 [* | * | *] / *"

Plan B, página 3. Dos columnas: la izquierda en dos viñetas, la derecha en tres.

split="60 [* / *] | * [* / * / *]"

Plan C, página 4. Una tira del 30 %, partida 30 | 20 | el resto, sobre una viñeta alta; el
gato va en una viñeta insertada sobre la de Maya.

split="30 [30 | 20 | *] / *"

Guion y rotulación para el Recetario de Postext. Imágenes generadas con modelos de difusión. Rotulado en Comic Neue y
Bangers (SIL OFL).
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Todos los veranos,
Maya pasaba
una semana en el faro.

¡Abuelo!
¡Ya estoy

aquí!

Llegas justo
a tiempo.

La radio se ha
quedado sorda, y viene

tormenta.

Abuelo… creo
que he encontrado

el problema.

Radio en
marcha, faro
encendido.

Y Biscuit
tiene cama

nueva.

prrrrprrrr
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