CINECLUB LUMEN - OTONO DE 2026

LICULAS

PE
ABIERTAS

Cuatro cortometrajes hechos a la vista de todos,
uno por cada viernes de noviembre

13 NOV 27 NOV

VIERNES A LAS 20.30 - SALA 2, CENTRO CULTURAL DEL PUERTO

Todas las peliculas de este ciclo se hicieron a la vista de todos. La Blender
Foundation, la fundacién neerlandesa sin animo de lucro que desarrolla el
programa libre de 3D Blender, produce cortometrajes desde 2006 para ponera
pruebay mejorar sus propias herramientas, y publica cada uno con unalicen-
cia Creative Commons junto con los archivos con que se hizo. Hemos elegido
cuatro: Elephants Dream, la primera, de 2006 (Pelicula 1); Big Buck Bunny,
de 2008 (Pelicula 2); Tears of Steel, rodada con actores en Amsterdam en 2012
(Pelicula 3), y Spring, de 2019 (Pelicula 4).

Ninguna pasa de doce minutos, asi que cada sesién junta una pelicula con
media hora de coloquio. Cada pagina lleva la cartela de su pelicula con un
codigo en la esquina. Apunta a él con la cAmara del mévil y la pelicula se abre
en YouTube; en el PDF de este programa, la propia cartela es el enlace. Si te
pierdes un viernes, mirala en casa y ven al siguiente.



SESION 1 - VIERNES 6 DE NOVIEMBRE

ELEPHANTS DREAN

Dirigida por Bassam Kurdali - Paises Bajos, 2006 - 11 min - En inglés

PELICULA ABIERTA DE BLENDER - 2006

ELEPHANTS DREAN

Dirigida por Bassam Kurdali

Pelicula 1. Elephants Dream. Proyecto Orange, Blender Foundation.
CC BY 2.5 - youtu.be/TLKAORELOQ1g

Emo, un muchacho, sigue al viejo Proog por una maquina que parece no
tener fin: salas de centralitas y cables, una bandada de pajaros mecanicos, un
ascensor lanzado hacia arriba a través de una hilera de compuertas. Proog
cree en la maquina y quiere que Emo la admire. Emo no ve lo que ve Proog, y
la pelicula deja la pregunta abierta a propésito.

Elephants Dream se hizo en Amsterdam a partir de septiembre de 2005, con
el nombre en clave de Proyecto Orange, a cargo de un equipo de siete artistas
y con el dinero de la preventa del DVD y del Instituto Neerlandés de Arte
Mediatico. Cuando se estrend, en marzo de 2006, los archivos de produccién
se publicaron con ella, de modo que cualquiera podia estudiar como se habia
construido cada plano. Las voces son de Cas Jansen y Tygo Gernandt, y la
musica, de Jan Morgenstern.
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https://youtu.be/TLkA0RELQ1g

SESION 2 - VIERNES 13 DE NOVIEMBRE

BIG BUCK BUNNY

Dirigida por Sacha Goedegebure - Paises Bajos, 2008 - 10 min - Sin didlogos

PELICULA ABIERTA DE BLENDER - 2008

BIG BUCK BUNNY

Dirigida por Sacha Goedegebure

Pelicula 2. Big Buck Bunny. Proyecto Peach, Blender Institute.
CC BY 3.0 - youtu.be/aqz-KE-bpKO

Un conejo enorme y bonachén pasa la mafiana mirando mariposas hasta
que tres roedores, con una ardilla voladora a la cabeza, empiezan a tirarle
fruta y matan a dos de las mariposas. El responde con una serie de trampas.
Nadie habla: la historia se cuenta con el ritmo y el gesto, como en los cortos
de dibujos animados que recuerda.

El Proyecto Peach reunid a siete artistas en el Blender Institute de Amster-
dam entre octubre de 2007 y abril de 2008, y la pelicula se estren alli el 10
de abril de 2008. El pelaje de los animales y la hierba del bosque obligaron
a mejorar el programa, y esas novedades llegaron a todos con Blender 2.46.
Como es luminosa, variada y de uso libre, Big Buck Bunny es ademas un clip
de prueba habitual para los reproductores de video: puede que ya la hayas
visto sin saber como se llamaba.
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https://youtu.be/aqz-KE-bpKQ

SESION 3 - VIERNES 20 DE NOVIEMBRE

TEARS OF STEEL

Escrita y dirigida por lan Hubert - Paises Bajos, 2012 - 12 min - En inglés

PELICULA ABIERTA DE BLENDER - 2012

TEARS OF STEEL

Dirigida por lan Hubert

Pelicula 3. Tears of Steel. Proyecto Mango, Blender Institute.
CC BY 3.0 - youtu.be/R6MIUcmOul8

Cuarenta anos después de que una pareja joven rompa en un puente de
Amsterdam, los robots que construyé uno de los dos se han aduefiado de la
ciudad. Un grupo de cientificos se retine en la Oude Kerk para representar de
nuevo aquel momento y cambiar su final. Es la tinica pelicula de imagen real
del ciclo: los actores se filmaron en Amsterdam, y los decorados, los robots y
la batalla se afiadieron después con Blender.

El Proyecto Mango ocup6 todo 2012 y sirvié para mejorar las herramientas
de efectos visuales de Blender, como el seguimiento de cAmara y la compo-
sicién; parte del dinero llegé del Fondo Neerlandés de Cine. La pelicula se
publicé en internet el 26 de septiembre de 2012. Derek de Lint interpreta a
Thom de mayor, y la fotografia es de Joris Kerbosch. Quédate a los créditos:
sus autores piden que ninguna proyeccién los corte.
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https://youtu.be/R6MlUcmOul8

SESION 4 - VIERNES 27 DE NOVIEMBRE

SPRING

Escrita y dirigida por Andy Goralczyk - Paises Bajos, 2019 - 8 min - Sin didlogos

PELICULA ABIERTA DE BLENDER - 2019

SPRING

Dirigida por Andy Goralczyk

Pelicula 4. Spring. Blender Studio.
CC BY 4.0 - youtu.be/WhWc3b3KhnY

Una pastora y su perro bajan de las cumbres soleadas a un bosque helado,
donde unos espiritus gigantes retienen el cambio de estacién. Con su cayado
y una campanilla, ella tiene que sacarlos del valle para que el hielo se derrita.
Nadie habla; la musica de Torin Borrowdale lleva la historia del primer plano
al ultimo.

Andy Goralczyk, que habia sido animador en Elephants Dream trece afios
antes, escribi6 y dirigi6 la pelicula a partir de su infancia en las montanas de
Alemania. El equipo empez6 con Blender 2.79 y pasé muy pronto a la version
2.80, todavia en beta, de modo que Spring sirvié de banco de pruebas para
esa version. Se estrend en YouTube el 4 de abril de 2019, y sus personajes y
archivos se publican con licencia CC BY 4.0.
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https://youtu.be/WhWc3b3KhnY

INFORMACION PRACTICA

EN EL GINECLUB

Sala 2, Centro Cultural del Puerto - Apertura de puertas a las 20.00

Las proyecciones empiezan a las 20.30. La entrada es gratuita para los socios
y cuesta 3 € para los invitados; la cuota anual es de 15 € y se puede pagar en la
puerta. La sala tiene sesenta butacas, y el coloquio posterior a cada pelicula
dura una media hora.

POR QUE PODEMOS PROVECTARLAS

Cada pelicula se publica con una licencia Creative Commons de reconoci-
miento, que permite a cualquiera copiar, compartir y proyectar la obra, tam-
bién en publicoy cobrando entrada, siempre que se cite a sus autores. La Blen-
der Foundation pide que los créditos finales se mantengan, y los mantenemos.

VERLAS EN CASA

Loscédigos delas cartelas abren las peliculas en los canales de Blender en You-
Tube. Si tu moévil no lee un cédigo, escribe la direccién corta que va impresa
bajo la imagen. En el PDF de este programa, que esta en la web del cineclub,
cada cartela enlaza con su pelicula.

GREDITOS

Elephants Dream © 2006 Blender Foundation e Instituto Neerlandés de Arte Mediatico - CC BY 2.5 -
orange.blender.org

Big Buck Bunny © 2008 Blender Foundation - CC BY 3.0 - peach.blender.org
Tears of Steel © 2012 Blender Foundation - CC BY 3.0 - mango.blender.org
Spring © 2019 Blender Foundation (Blender Studio) - CC BY 4.0 - studio.blender.org

Compuesto en Literata, Big Shoulders Display y Barlow Semi Condensed (SIL Open Font License) - Textos y cartelas:
originales, CC BY 4.0 - Peliculas: Blender Foundation, CC BY.
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